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REGULAMIN PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

W SZKOLE PODSTAWOWEJ NR 3 IM. Jana Matejki
w Pruszczu Gdanskim

Zasady ogolne:

1. Kazdy uczen zostaje zapoznany z regulaminem przez nauczyciela
prowadzacego zajecia i jest bezwzglednie zobowigzany do jego
przestrzegani.

2. Uczniowie moga przebywaé w pracowni komputerowej tylko i
wylacznie pod nadzorem nauczyciela.

Zasady szczegoélowe:

1. Uczniowie wchodzg /bez przepychania/ do pracowni komputerowej
tylko za zgoda nauczyciela.

2. Kazdy uczen pracuje przy wyznaczonym przez nauczyciela
stanowisku i nie zmienia go bez polecenia.

3. Podczas zaje¢ uczniowie nie opuszczaja swoich stanowisk bez zgody
nauczyciela.

4. Nalezy dba¢ o tad i porzadek na stanowiskach pracy i w pracowni,
jak rowniez o bezpieczenstwo podczas zaje¢, w zwigzku z czym:

- nie wolno wnosi¢ i spozywac na terenie pracowni zadnych positkow
ani napojow,

- na stanowisku komputerowym nie moga znajdowac sie zadne
zbedne przedmioty,

. przed zakonczeniem zaje¢ uczniowie porzadkuja swoje stanowiska

- wylogowuja sie ze swoich kont, a w przypadku ostatniej lekcji w
planie szkoly — zamykaja komputery (Nauczyciel konczacy prace
dba, aby sprzet w pracowni byt wylaczony, wyjatek stanowi
komputer — serwer).

5. Komputery wylaczone uruchamia wylacznie nauczyciel.
Wylogowanie lub wylgczanie sprzetu komputerowego moze
odbywac sie jedynie na wyrazne polecenie nauczyciela.

6. W czasie zaje¢ nalezy zachowac cisze i spokdj, aby nie przeszkadzaé
Innym w pracy.

7. Wszelkie uszkodzenia, widoczne zmiany w strukturze danych /np.
skasowanie katalogu, zmiany ustawien ekranu lub brak porzadku
na stanowisku/ nalezy zglasza¢ nauczycielowi na poczatku zajec.
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8. Nalezy pamieta¢, ze urzadzenia znajdujace sie w pracowni sg pod
napieciem elektrycznym. W zwigzku z czym konieczna jest
szczegoOlna ostroznos$¢é przy obchodzeniu sie z nimi.

9. Uczniom bezwzglednie zabrania sie:

. manipulowania przy przewodach laczacych komputery
i urzadzenia,

. samowolnego uruchamiania, przylgczania sprzetu,

- wkladania jakichkolwiek przedmiotow do obudowy jednostki
centralnej — napedu, USB, itp.

. dokonywania samowolnych zmian w strukturze danych na dyskach
komputerow,

- instalowania i usuwania programow,

- zmian ustawien sprzetu i zainstalowanych programow

Zasady koncowe:

1. Nalezy pamietac, ze sprzet i oprogramowanie znajdujace sie w
pracowni shuzy calej spolecznos$ci szkolnej, co narzuca na kazdego
uzytkownika obowigzek dbania o jego stan.

2. Wobec uczniow niestosujacych sie do przepiséw polecen
nauczyciela zostang zastosowane kary (uwaga do dziennika,
zawieszenie pracy przy komputerze na okre$lony przez nauczyciela
czas.

3. Uczniowie ponoszg odpowiedzialno$¢ materialng za szkody
spowodowane niewlasciwym uzytkowaniem sprzetu
komputerowego.

4. Podczas pracy z komputerem obowigzuja ogolne przepisy BHP
dotyczace obstugi urzadzen elektronicznych.



